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MISE EN PLHLE

PLACEMENT DU JEU - EXPLIRUER LES EFFETS H L'ADVERSAIRE S'IL NE LES CONNAIT PAS

- TEAM - PERSONNAGES & DES RESPECTIFS
- INIRIGUE - 1 MAX PAR TEAM
- LHAMF Dt BHTRILLE

MHIN
MELANGER PUIS FRIRE COUPER A LADVERSAIRE
PIOLHER o CHRTES
MULIGHN
> PEUT REMETTRE DANS LE DECK UNE OU PLUSIEURS CARTES

> MELANGER PUIS FRIRE COUPER A L'ADVERSAIRE
> PIICHER POUR OBTENIR o GHRTES

INITIRTIVE
LANCER LES DES DE PERSONNAGES
> LELUI BUNEA SOMME Dt VALEUR LH PLUS RHUTE A LINITIRTIVE

LAUIX DU CHAMP Dk BRTRILLE
> LE PROPRIETRIRE DE LA CARTE CHOISIE COMMENCERR LE TER ROUND
> SUN HOVERSHIRE GHGNE EN GUONTREPHRTIE 2 BOUGLIERS
DISTRIBUES SUR SES PERSONNAGES COMME IL LE SOUHRITE
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ROUNL

PHASE D' ALTIUN - EN PING PONG
> VUIR LES HGTIONS PUSSIBLES PHGE SUIVHNTE

FIN DE RUUND
> [IN JOUEUR GAPTURE / L'AUTRE JOUEUR FINIT SES AGTIONS PUIS PRSSE
> [ES 2 JUUEURS PHOSENT SUGGESSIVEMENT

FHASE U'ENTRETIEN
REDREDSE LES GHRTES
RECUPERE LES DES DE LA RESERVE ET LES REPLACER SUR LES CARTES
> [HGNE 2 RESSOURGES
POSSIBILITE DE DEFAUSSER DES CARTES - OPTIONNEL
> PIUCHER POUR HVOIR o GHRTES EN MHIN

LELUI BUPA LE TERRHIN LOMMENGE LH IER HGTION DU RUUND SUIVANIL

FIN OE PRRTIE

> DEFAITE - PV DE LA TEAM A O - FIN DE PARTIE IMMEDIATE
> MELILE - PLUS DE CARTES DANS LE DECK NI DANS LA MAIN => A LA FIN DU TOUR
> [IME - 35 MN EN TOURNDI - FINIR LE ROUND EN COURS.

S| PAS DE VICTOIRE, CELUIBUI A INFLIGE LE PLUS DE DEGRTS A L'ADVERSRIRE GAGNE
EN CAS D'EGALITE, CELUI GUI A LE CHAMP DE BATRILLE GAGNE.

> CONCEDER / ABANDONNER
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LES HLTIUNS PUSoIBLES LURS DE TON TOUR

STAR.
WARS

JOUER UNE CARTE DE TR MAIN SUR TON TAPIS
EN PAYANT SON COOT
~,___ > MOT CLE EMBUSCADE  TE DONNE UNE ATION SUPPLEENTAIRE
m) Ny ACTIVER LN PERSONNAGE OU LN SOUTIEN
NCLINER LA CARTE PLIS LANCER LES DES
> LES DES D'AMELIORATIONS EQUIPE AUSS
DLIS PLACER LES DES DANS TA RESERVE
RESOLUTION DF DES DE TR RESERVE
DLUSIEURS POSSIBLE MAIS DE MEME SYMBOLE
DLIS LES REPLACER SUR LEURS CARTES RESPECTIVES
> ATTENTION. CERTAINES FACES ONT UN COOT A PAYER
DEFRUISSER UINE CARTE POUR RELANCER TES DES
PEUIT RELANCER LES DE DE TON CHOIX DE TR RESERVE
MRIS PAS CEUX DE TON ADVERSAIRE
e UTILISER UINE ACTION/RCTION PUISSANTE 'LINE DE TES CARTES EN JEL
|'ACTION PUISSANTE NE PEUT ETRE JOUEE OU'UNE FOIS PAR ROUND
PASSER SON TOUR
SI LES 2 JOUELRS PRSSENT, SUCCESSIVEMENT, LE ROUND SARRETE
CAPTURER LE CHAMP DE BRTRILLE
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PLHGER LE GRAMF D BRTHILLE oUR TON THPIS

BENEFICIER DE L'EFFET DE GAPTURE DE LA CARTE (SI ELLE EN A
=> [N otUL JUUEUR POURRH LE FHIRE
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| ES SYMBOLES DE DE

x DEGAT DE MELEE - SABRES ﬁ SHIELD - BOUCLIER
VISE UN PERSONNAGE ADVERSE FT OROTEGE DES DEGATS - MAX 3

INFLIGE-LUI LES DEGATS

\\N

DEGAT A DISTANCE - BLASTER DEFRUSSE

VISE UN PERSONNAGE RDVERSE ET  HOVERSHIRE ot DEFRUSSE DE X
NFLIEE-LUTLES DEEATS ARTES ALEATOIRE DF SA MAIN

DEGAT A DISTANCE - GRENADE DISRUFT - DISRUFTIN
ADVERSAIRE CHOISI OU 1L | ADVERSAIRE SE DEFRUISSE OF X

REPARTI SES DEGATS REooUURGES

FOCUS - CONGENTRATION

(:) TOURNE LN AUTRE DE DE TA RESERVE :’: RESSOURLE

SUR LA FACE OF TON CHOIX orNE A REaolJURE

SPECIAL = BLANK - VIERGE

REGARDE LF TEXTE SUR LA CARTE CETTE FACE NE PELT PRS ETRE

1SSOCE R CE OF RESOLUE JE VOUS CONSEIL OF
RELANCER CE O€




